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ID: 15317
PROJETO DE LEI LEGISLATIVO N°: 80/2026

INSTITUI A SEMANA MUNICIPAL DA NERDCON NO
MUNICIPIO DE ITATIAIA E DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

Art. 1°- Fica instituido a Semana Municipal DA NERDCON a ser comemorada anualmente
no

Municipio de Itatiaia, com o objetivo de promover e incentivar a pratica dos jogos

eletrbnicos entre, jovens e adultos, estimulando a integrag&o social, a educacao digital e

0 desenvolvimento de talentos locais.

Art. 2°- A Semana Municipal NERDCON ocorrera anualmente na terceira semana do més
de
julho, sendo composta por atividades, competicdes e acdes educativas.

Art. 3°- Durante a Semana Municipal NERDCON, poderéo ser realizadas:

| — Competi¢cOes de jogos eletronicos em diferentes modalidades e plataformas, com
premiacao para os mais bens colocados;

Il — Workshops, palestras e atividades educativas sobre jogos eletronicos, tecnologia,
habilidades digitais e o0 mercado profissional ligado ao setor;

[l — Oficinas de jogos educativos e interativos voltadas para criancas e adolescentes,
promovendo o uso responsavel da tecnologia;

IV — Exposicdes de equipamentos, inovacdes e produtos relacionados aos jogos
eletrénicos;

V — Debates sobre o impacto dos jogos eletrénicos na educacgéo, saude e
desenvolvimento cognitivo.

VI — Cosplay
VIl — Animes

VIII — Feira de alimentacéao cultural

Art. 4°- O Poder Executivo designara a Secretaria Municipal competente para a
organizacao e coordenacgao da Semana Municipal dos Jogos Eletronicos, podendo esta,
em conjunto com outras Secretarias, firmar parcerias com escolas, universidades,
empresas e grupos de jogadores para a execugao das atividades previstas nesta Lei.
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Art. 5°- A Prefeitura Municipal podera disponibilizar espacos publicos, como ginasios,
auditorios, pracas e centros culturais, para a realizacdo das atividades previstas nesta Lei.

Art. 6°- Podera ser promovido o Campeonato Municipal NERDCON, com o objetivo de
incentivar a participagédo de estudantes e da comunidade em geral, além de revelar novos
talentos.

Art. 7°- Fica instituido o Prémio Atleta Digital, destinado ao jogador ou equipe que mais
se destacar durante a Semana Municipal dos Jogos Eletrénicos.

Art. 8°- A Prefeitura Municipal promovera campanhas de conscientizacdo sobre o uso
equilibrado dos jogos eletrénicos, incentivando habitos saudaveis e 0 uso responsavel da
tecnologia.

Art. 9°- Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

O presente Projeto de Lei tem por finalidade reconhecer, incentivar e regulamentar a
realizacdo de atividades relacionadas aos jogos GEEK, incluindo jogos de tabuleiro,
RPGs, card games, bem como demais praticas vinculadas a cultura pop e nerd, em
espacos publicos, instituicdes educacionais e eventos oficiais. A implementacao
dessas atividades revela-se de grande relevancia social, educacional e cultural. Os
jogos GEEK estimulam o raciocinio légico, a criatividade, a capacidade de resolucao
de problemas e o trabalho em equipe, contribuindo significativamente para o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos participantes. Além disso,
promovem a integracdo entre pessoas de diferentes idades, fortalecendo vinculos
comunitarios e incentivando a inclusdo social. Tais atividades também fomentam o
interesse pela leitura, tecnologia, inovacao e cultura, ampliando o repertdério cultural
da populacédo e oferecendo alternativas saudaveis de lazer, especialmente para
criancas, adolescentes e jovens. Diante disso a aprovacao deste Projeto de Lei se faz
necessaria, tendo em vista que a cultura GEEK representa um importante instrumento
de promocao educacional, cultural e social, alinhando as politicas publicas de
incentivo ao conhecimento, a criatividade e a convivéncia comunitaria.

Plenério Walter Martins Moreira, 10 de abril de 2026.

Ver. Leo do Acai

Leonardo do Nascimento Rodrigues
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